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LỜI NÓI ĐẦU
Phần mềm Pro/Engineer Wildfire cùa hãng Parametric Technology Corporation (PTC) 

cùa Mỹ là một trong những bộ phần mềm nổi tiếng nhất hiện nay trong lĩnh vực thiết 
kế, mô phòng và chế tạo khuôn mẫu. Hiện nay ờ Việt Nam phần mềm Pro/Engineer 
Wildfire đang được các nhà máy, xí nghiệp chế tạo ứng dụng rộng rãi trong sán xuất. 
Tuy nhiên, hiện nay có rất ít tài liệu được biên soạn bang tiếng Việt hướng dẫn cách sừ 
dụng phần mềm Pro/Engineer Wildfire. Hầu hết các tài liệu hướng dẫn hay các video 
thực hành đều được viết bằng tiếng Anh hay tiếng Trung. Điều này sẽ gây khó khăn 
cho nhũng người muốn sừ dụng phần mềm.

Đe đáp ứng nhu cầu của sinh viên và các cán bộ kĩ thuật đang công tác tại các 
nhà máy, xí nghiệp, nhóm tác giả chúng tôi viết giáo trinh “Sử dụng Pro/Engineer 
Wildfire 3.0 - Thiết kế sán phẩm CO' bản”. Giáo trình được viết cho phiên bản 
Pro/Engineer Wildfire 3.0, một phiên bản với dung lượng cài đặt nhẹ, cấu hình máy 
không yêu cầu cao, đặc biệt nó có tính năng tuong tự với Pro/Engineer Wildfire 4.0; 
Pro/Engineer Wildfire 5.0, thậm chí nó còn sừ dụng được cho cả phiên bán Pro 
Engineer/Creo tuy giao diện có chút thay đổi. Khi đã sừ dụng thành thạo phiên bản 
3.0 đọc giả có thể dễ dàng sử dụng các phiên bàn mới ra đời sau này.

Giáo ừình được trình bày tỉ mi, dễ hiểu, mô tả từng công cụ lệnh, các bước vẽ 
với các hình ảnh minh họa trực quan. Cuối mỗi chưomg là các bài tập áp dụng thực tế 
được ừình bày từng bước vẽ cụ thé rõ ràng, súc tích. Giáo ừình dùng làm tài liệu học 
tập cho sinh viên các ngành kỹ thuật của các trường đại học, cao đẳng và có thể làm tài 
liệu tham khảo cho những người làm công tác thiết kế ừong thực tế sản xuất.

Giáo trình đưọc biên soạn gồm 8 chưong;

Chưong 1 - Mờ đầu.

Chương 2 - Các lệnh về tập tin trong Pro/Engineer Wildfire 3.0 .

Chương 3 - Sketch (Vẽ phác thào).

Chương 4 - Các lệnh vẽ Solid cơ bản.

Chương 5 - Tạo các Datums và sao chép đối tượng.

Chương 6 - Các lệnh hiệu chinh kỹ thuật và hỗ trợ Model.

Chương 7 - Các lệnh tạo mặt cơ bàn và thao tác trên bề mặt.

Chương 8 - Các lệnh vẽ nàng cao.
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Nhóm tác giả ứân trọng cảm ơn ông Hoàng Khương - Văn phòng đại diện SAEILO 
tại Việt Nam, cố thầy giáo ThS. Lê Trung Thực - Khoa Cơ khí, Trường Đại học Bách 
khoa TPHCM, kỹ sư Hoàng Trung Kiên -  Phòng BI 1, Công ty TNHH MTV Điện cơ hóa 
chất 15 Thái Nguyên và các thành viên của diễn đàn cơ khí http://www.meslab.org đã có 
những đóng góp chuyên môn sâu sắc.

Mặc dù đã cố gắng nhiều ừong quá ừình biên soạn, nhưng chắc chắn vẫn còn 
thiếu sót. Chúng tôi rất mong nhận được những ý kiến đóng góp, phê bình của bạn đọc để 
giáo trình này ngày càng được hoàn thiện hơn.

Mọi ý kiến đóng góp xin gửi về một ừong các địa chi sau:

1- PGS.TS. Nguyễn Đình Mãn Tel: 0912 223 774,

Email: ndmanl957@gmail.com

2- ThS. Nguyễn Hoàng Giang Tel: 0977 732 772,

Email: nhgiangktcn@gmail.com

3- ThS. Lê Duy HỘI Tel: 0978 180 557,

Email: le.duv.hoi@gmail.com

Xin chân thành cảm ơn !

Thái Nguyên, ngày 5 tháng 8 năm 2013 

Nhóm tác giả
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