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Lòiglớlthlệu

Năm 2002, Vụ Giáo dục Chuyên nghiệp -  Bộ Giáo dục và Đào tạo đã phối 
hợp với Nhà xuất bản Giáo dục xuất bản 21 giáo trinh phục vụ cho đào tạo hệ 
THCN. Các giáo trinh trên đã được nhiều trường sử dụng và hoan nghênh. Đ ể  
tiếp tục bổ sung nguồn giáo trình đang còn thiếu, Vụ Giáo dục Chuyên nghiệp 
phôĩ hợp cùng Nhà xuất bản Giáo dục tiếp tục biên soạn một sô'giáo trình, sách 
tham khảo phục vụ cho đào tạo ở các ngành : Điện -Điện tử, Tin học, Khai thác 
cơ khí. Những giáo trình này trước khi biên soạn, Vụ Giáo dục Chuyên nghiệp 
đã gửi đề cương về trên 20 trường và tổ chức hội thảo, lấy ý kiến đóng góp về nội 
dung đề cương các giáo trình nói trên. Trên cơ sỏ nghiên cứu ý kiến đóng góp 
của các trường, nhóm tác giả đã điều chỉnh nội dung các giáo trình cho phù hợp 
với yêu cẩu thực tiễn hơn.

Với kinh nghiệm giảng dạy, kiêh thức tích luỹ qua nhiều năm, các tác giả 
đã cô'gắng để những nội dung được trình bày là những kiêh thức cơ bản nhất 
nhưng vẫn cập nhật được với những tiến bộ của khoa học kỹ thuật, với thực tế 
sản xuất. Nội dung của giáo trình còn tạo sự liên thông từ Dạy nghề lên THCN.

Các giáo trinh được biên soạn theo hướng mở, kiến thức rộng và cố gắng chì 
ra tính ứng dụng của nội dung được trinh bày. Trên cơ sở đà tạo điều kiện đ ể  
các trường sử dụng một cách phù hợp với điều kiện cơ sở vật chất phục vụ thực 
hành, thực tập và đặc điểm của các ngành, chuyên ngành đào tạo.

Đ ể việc đoi mới phương pháp dạy và học theo chỉ đạo của Bộ Giáo dục và 
Đào tạo nhằm nâng cao chất lượng dạy và học, các trường cần trang bị đả sách 
cho thư viện và tạo điều kiện để giáo viên và học sinh có đủ sách theo ngành đào 
tạo. Những giáo trình này cũng là tài liệu tham khảo tối cho học sinh đã tốt 
nghiệp cần đáo tạo lại, nhân viên kỹ thuật đáng trực tiếp sản xuất.

Các giáo trình đã xuất bản không thể tránh khỏi những sai sót. Rất mong 
các thầy, cô giáo, bạn đọc góp ý để lần xuất bản sau được tốt hơn. Mọi góp ý xin 
gửi v ề : Công ty c ổ  phần sách Đại học -Dạy nghề 25 Hàn Thuyên -  Hà Nội.
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M ở đầu

Giáo dục chuyên nghiệp và ảợy nghề là một trong những lĩnh vực cẩn được 
quan tâm hàng đầu trong tiến trình phát triển của một đất nước. Một trong những 
nhản tô' đóng vai trò quyết định đến chất lượng của dào tạo đỏ là giáo trình dùng 
đ ể  giảng dạy trong nhả trường. Khác với giáo dục đại học, giáo dục chuyên nghiệp 
đòi hỏi phải có sự kết hợp nhuần nhuyển giữa lí thuyết và thực hành. Những kiến 
thức lí thuyết dã học phải dược áp dụng ngay trong thực tế  thông qua cúc ví dụ cụ 
thể. Tuy nhiên, không ví thể mà nội dung lí thuyết bị cắt giảm đi, ngược lại cẩn phải 
dào sâu, mở rộng thêm đ ể  việc áp dụng của người học không máy móc, dập khuôn, 
mà phải sáng tạo và chủ động dựa trên những hiểu biết sâu sắc của bản thân, có 
như thế khi tốt nghiệp mới đáp ứng được những nhu cầu ngày càng cao của xã hội.

Ngôn ngữ lập trinh c ìà một trong những ngôn ngữ khó sử dụng, dài hỏi 
nhiều thời gian vã công sức d ể  có thể làm chủ nó, biến nó thực sự trở thành một 
công cụ đắc lực trong cuộc sống nghề nghiệp của moi người. Do đó, trong khuôn 
khổ 60 tiết, tác giả cố  gắng biên soạn trên tinh thần ngắn gọn, d ễ hiểu và đầv đủ 
dựa trên quan điểm dạy học tích cực ~  dạy học định hướng hành dộng. Các kiến 
thức trong toàn bộ giáo trình có mối liên hệ chặt chẽ, ỉogỉc. Cấc nội dung đưa ra 
dược minh họa cụ thể, trực quan và được phân tích sâu sắc nhằm giúp người học có 
thể hiểu kỹ hơn các tình huôhg có vấn đế  vá thường gặp trong công việc.

Toàn bộ giáo trình bao gồm bảy chương vá bốn phụ lục chứa đựng tương dối 
đầy dủ các vấn dề cơ bàn nhất của ngởn ngữ ỉập trình c ,  các loại ví dụ và bải tập 
chọn lọc càng một sỏ' vân d ề liên quan, giúp ngưìn học có khả năng sử dụng thành 
thạo ngôn ngữ nàv trong việc giải quyết một số lớp bài toán thông dụng trong thực 
tế. Đầu mỏi chương, đều chỉ rõ các mục tiêu cụ thể cấn đạt được của chương đó 
nhằm giúp người học cỏ thể định hướng tổt hơn trong việc học cũng như giúp cho 
giáo viển có thể tham khảo trong quá trình giảng dạy của mình.

Giáo trình được biên soạn cho đối tượng chính là học sinh THCN, Kĩ thuật 
vién tin học, tuy nhiên nó cũng có thể là tài liệu tham khảo bổ ích cho bậc đợi học 
và những người quan tâm.

Mặc dù đã cố  gắng nhiều trong quá trình biên soạn giáo trình này, nhưng 
chắc chắn không tránh khỏi có những thiểu sót. Rất mong nhận dược ý kiến đóng 
góp của độc giả và các đồng nghiệp đ ể  giáo trình ngày câng hoàn thiện hơn. Mọi ý 
kiến đóng góp xin gửi về Nhà xuất bản Giáo dục -  81 Trần Hưng Đạo, Hà Nội.
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